LilyPond

Das Notensatzprogramm

Notationsreferenz
Das LilyPond-Entwicklerteam

Dieses Handbuch stellt eine Referenz aller Notationsformen zur Verfiigung, die mit LilyPond
Version 2.25.14 erstellt werden kénnen. Es wird vorausgesetzt, dass der Leser mit dem Abschnitt
“Handbuch zum Lernen” in Handbuch zum Lernen vertraut ist.

-
Zu mehr Information, wie dieses Handbuch unter den anderen Handbiichern positioniert,

oder um dieses Handbuch in einem anderen Format zu lesen, besuchen Sie bitte Abschnitt
“Handbiicher” in Allgemeine Information.

Wenn Thnen Handbiicher fehlen, finden Sie die gesamte Dokumentation unter
https://lilypond.org/.

Copyright (© 1999-2023 bei den Autoren.The translation of the following copyright notice is
provided for courtesy to non-English speakers, but only the notice in English legally counts.

Die Ubersetzung der folgenden Lizenzanmerkung ist zur Orientierung fir Leser, die nicht Eng-
lisch sprechen. Im rechtlichen Sinne ist aber nur die englische Version giiltig.

Es ist erlaubt, dieses Dokument unter den Bedingungen der GNU Free Documen-
tation Lizenz (Version 1.1 oder spétere, von der Free Software Foundation publi-
zierte Versionen, ohne invariante Abschnitte), zu kopieren, zu verbreiten und/oder
zu verdndern. FEine Kopie der Lizenz ist im Abschnitt “GNU Free Documentation
License” angefiigt.

Permission is granted to copy, distribute and/or modify this document under the
terms of the GNU Free Documentation License, Version 1.1 or any later version
published by the Free Software Foundation; with no Invariant Sections. A copy of
the license is included in the section entitled “GNU Free Documentation License”.

Fiir LilyPond Version 2.25.14



https://lilypond.org/

Inhaltsverzeichnis
1 Musikalische Notation............... ... . ... ... ........ 1
1.1 TonhOhen . .. ... e 1
1.1.1 TonhGhen Setzen ... ... e 1
Absolute OktavenbezeiChnung. ... ... ... i e 1
Relative Oktavenbezeichnung ............ .. 2
Versetzungszeichen . . ... ..o e 5
Notenbezeichnungen in anderen Sprachen ........... ... ... o i i, 7
1.1.2 Viele Tonhohen gleichzeitig verdndern............ ... ..o ... 9
Oktaventiberprifung . .. ... e 9
TranSPONIETEIL . . .« oottt e et e 10
UmKehrung . . ..o 13
Krebs o oo 14
Modale Transformierungen . ... ... ...t 14
1.1.3 Tonhohen anzeigen lassen . ... ... ...t e 16
Notenschliissel . . ... ... 16
TonartbezelchnUng. ... .. ...t e e 20
Oktavierungsklammern ... ... e 22
Transposition von Instrumenten.......... ..o 23
Automatische Versetzungszeichen .......... ... .. .. . 24
Tonumfang . ... ... 31
1.1.4 NotenKkopfe . . ... 34
Besondere NotenKkopfe .. ... o 34
Fasy-Notation-Notenkopfe ... ... 35
Notenkdpfe mit besonderen Formen........... ... i i i 37
IMpProvisSation . . ... ... e 40
1.2 Rhythmus .. ... e 40
1.2.1 Rhythmen eingeben. ... ... ... i 41
Tondauern. . ... 41
Andere rhythmische Aufteilungen ........ ... ... 43
Tondauern skalieren .. ... 48
Bindebogen . . .. ... 49
1.2.2 Pausen eingeben . ... ... 53
Patsen . .. e 53
Unsichtbare Pausen. ... ... ... 55
GanztaKtPalSEI . . ..ottt 56
1.2.3 Rhythmen anzeigen lassen ......... ... 61
Taktangabe. . . ..o 61
Metronomangabe . .. ... ... 65
1721 1 68
Musik ohne Metrum . ... ... 69
Polymetrische Notation ........ ... 71
Automatische Aufteilung von Noten.......... ..., 74
Melodierhythmus anzeigen . ... e 75
1.2.4 Balken. .. ... e 7
Automatische Balken ........ ... 77
Einstellung von automatischen Balken ........... ... . ... L 80
Manuelle Balken . . . ... e 89

Gespreizte Balken . ... 91



ii

1.2 Takbe . o 92
Taktstriche . .. ... e 92
Taktzahlen ... ..o 98
Takt- und Taktzahliiberprifung........ ... .. 103
UbUNESZEIChEIL. . . . oo 104

1.2.6 Besondere rhythmische Fragen.......... . ... i i 106
VEIZIETUNEZEIL . .« o ettt e e e e 106
An Kadenzen ausrichten . ......... ... 112
Verwaltung der Zeiteinheiten. ...... ... i 113

1.3 Ausdrucksbezeichnungen . . .. ... 114

1.3.1 Ausdrucksbezeichnungen an Noten angehéngt ............... ... ... ... ..... 114
Artikulationszeichen und Verzierungen ................cooiiiiiiiiiiiiiinin.. 114
Dymnamik . ... 117
Neue Lautstarkezeichen . ...... ... i e 122

1.3.2 Ausdrucksbezeichnungen als Bogen.......... ... .. ... ... L. 124
LegatobOgen . . ... 124
Phrasierungsbogen . . ... 127
Atemzeichen . ... ... e 128
Glissando zu unbestimmter TonhGhe . ........ ... .. .. i i 130

1.3.3 Ausdrucksbezeichnungen als Linien ........... ... ... ... .o L. 130
GLSSANAO. . o 131
ATDOEEIO et 132
iler .« oo e 135

1.4 Wiederholungszeichen . ...... ... .. e 137

1.4.1 Lange Wiederholungen. ......... ..ot 137
Normale Wiederholungen ....... ... . i e 138
Manuelle Wiederholungszeichen......... ... . i, 144
Ausgeschriebene Wiederholungen ........... ... i, 146

1.4.2 Kurze Wiederholungen. ........ ... e 148
Prozent-Wiederholungen . ..........oo i e 148
Tremolo-Wiederholung. . ... e 151

1.5 Gleichzeitig erscheinende Noten......... ..o i i 152

1.5.1 Eine einzelne Stimme . ....... ... 153
Noten mit AKkorden. . ..... ... .o 153
Akkord-Wiederholungen . ............ o 155
Gleichzeitige Ausdriicke. ........ .o 157
S T -« ettt 158

1.5.2 Mehrere StImMmMEn . . . ...t e e e 159
Mehrstimmigkeit in einem System ....... ... ... 159
Stimmenstile ... ... 162
Auflosung von ZusammenstoBen . .......... i 162
Automatische Kombination von Stimmen ............. ... ... .. ... ... ... 167
Musik parallel notieren ...........o i 172

1.6 Notation auf Systemen ... ... ... e 174

1.6.1 Systeme anzeigen lassen ............oouiiii i 175
Neue Notensysteme erstellen......... ... i 175
Systeme gruppIeTeIL. . . ..o ettt et e e 176
Verschachtelte Notensysteme. . ... i e 180
SYSEEmME breNNEIL. . . oo ottt 181

1.6.2 Einzelne Systeme verandern. ...............oouuetitnit i, 183
Das Notensystem ... ... 183

O88Ia-SYSTEIME . . . o o et 185



iii

Systeme verstecken . .. ... ..o 189
1.6.3 Orchesterstimmen erstellen ........... ... .. 192
Instrumentenbezeichnungen.......... ... . 192
Andere StImmen ZitIeren. . .. ...ttt e 196
Stichnoten formatieren. ......... ... e 199
1.7 Anmerkungen . ... ..o 204
1.7.1 Innerhalb des Systems ... ...t e 204
Auswahl der Notations-Schriftgrofie...... ... i 205
FingersatzanweiSungen. . ... ... e 206
Unsichtbare Noten. .. ... ... e e 208
Farbige Objekte . ... ..o 209
Klammern . . ... 210
HalSe . .o o 211
1.7.2 Auflerhalb des Notensystems .. ... ...ttt 211
Erkldrungen in Ballonform............ i 211
Gitternetzlinien. . .. ... 212
AnalyseKlammern. .. ... 214
R T < P 215
1.8.1 Text eIngeben ... ... 216
TeXbarTeIL « . o oottt 216
Text mit Verbindungslinien .............. i i 217
Textartige Zeichen . .. ... 219
Separater Text ... ... 221
1.8.2 Text formatieren. . ... ..o e 223
Textbeschriftung (Einleitung)........ ... 223
Uberblick iiber die wichtigsten Textbeschriftungsbefehle......................... 225
Textausrichtung . ... ... 227
Graphische Notation innerhalb einer Textbeschriftung............... ... ... ... 231
Musikalische Notation innerhalb einer Textbeschriftung .......... ... ... ... . ... 233
Textbeschriftung iiber mehrere Seiten.......... ... . i i 236
1.8.3 Schriftarten. . ... ... 237
Was sind Schriftarten. ........ ... 237
Schriftarten fiir einen Eintrag...... ... i 238
Schriftart des gesamten Dokuments ........... ... .. i i 239

2 Spezielle Notation............. ... ... ... ... ... ............ 240
2.1 Notation vOn GESANE . ... ..ottt 240
2.1.1 Ubliche Notation fiir Vokalmusik ..................oooiiiiiii .. 240
Referenz fiir VokalmusiK .. ... 240
Eingabe von Text. .. ... 241
Text an einer Melodie ausrichten. ......... ... i 243
Automatische Silbendauern........ ... ... 244
Manuelle SiIbendauern. . . ... ...t e 247
Mehrere Silben zu einer NOte .. ...t e 248
Mehrere Noten zu einer Silbe ... ... 249
Fiilllinien und Trennstriche ........ .. 252
2.1.2 Techniken fiir die Gesangstextnotation .............. ... .o i .. 252
Mit Gesangstexten und Bezeichnern arbeiten.............. ... ... ... ... ... 253
Gesangstext vertikal verschieben ....... ... ... .. . . 254
Silben horizontal verschieben ......... ... .. . 259

Gesangstext und Wiederholungen ......... ... i, 261



iv

Getrennte Texte ... ... 269
2.1.3 StrOPRem . ..o 270
Strophennummern hinzufiigen ........ ... oo i 270
Lautstérkebezeichnung zu Strophen hinzufiigen.............. ... .. ... .. ... ... 271
Sangernamen zu Strophen hinzufiigen.......... ... ... i 271
Strophen mit unterschiedlichem Rhythmus.............. ... i il 271
Die Strophen am Ende ausdrucken............. .. ... i 274
Die Strophen am Ende in mehreren Spalten drucken ............. ... ... ........ 275
2,04 LHeder . oot 277
Verweise fiir Lieder . ... ... 277
Liedblatter . . ..o 277
2.1.5 ChormusiK. .. ..o 278
Verweise fiir Chormusik. .. ... e 278
Partiturbeispiele fiir Chormusik...... ... ... i 279
Geteilte STIMMEI . . ..o 280
2.1.6 Oper und Musical . ... i 281
Verweise fiir Oper und Musical. . ... i 281
Namen von Figuren. ... ... 282
Musikalische Stichnoten. .............oo i e 284
Gesprochene Musik .. ... ... 288
Dialog zur Musik ... ... 288
2.1.7 Psalmengesange und Hymmnen ........... ..o 289
Verweise fiir Psalmen und Hymmnen......... ... . i 289
Kirchengesang notieren . ....... ... i e 290
Einen Psalm notieren......... ..o i 296
Unvollstandige Takte in Hymmnen............... . i ... 299
2.1.8 Alte Vokalmusik ... ... i 301
2.2 Tasteninstrumente und andere Instrumente mit mehreren Systemen.............. 302
2.2.1 Ubliche Notation fiir TasteninStrumente . ... ...........oooeeeeeeiiiieii... 302
Referenz fiir Tasteninstrumente.......... ... i 302
Notensysteme manuell verandern ............... i 303
Automatischer Systemwechsel. . ... ... ... 305
Stimmfihrungslinien. . ... 307
Halse liber beide Systeme. .........o i 307
2.2.2 KIAVIET . . oottt 309
Klavierpedal. ... ... 309
2.2.3 AKKOrdeom. ... ..o 310
Diskant-Symbole. . ... ..o 310
2.2.4 Harfe. . ..o 314
Referenzen fiir Harfe. ... ... i 314
Harfenpedal . ... ... o 314
2.3 Bundlose Saiteninstrumente ... ...... ... e 315
2.3.1 Ubliche Notation fiir bundlose Saiteninstrumente............................. 315
Hinweise fiir bundlose Saiteninstrumente.............. ... ... .. 315
Bezeichnung des Bogens . ... ... i 316
Flageolett . . ..o 316
BartOk-Pizzicato. ... 317
2.4 Saiteninstrumente mit Blinden........ ... ... 318
2.4.1 Ubliche Notation fiir Saiteninstrumente mit Biinden.......................... 318
Referenz fiir Saiteninstrumente mit Blinden............ ... ... ... ... .. ... 319
Seitennummerbezeichnung . ......... ..o i 319

Standardtabulaturen. . ... ..o 321



Angepasste Tabulaturen ........ ... . 334
Bund-Diagramm-Beschriftung. .......... ... . 337
Vordefinierte Bund-Diagramme ........... . i 345
Automatische Bund-Diagramme ......... ... .. i 356
Fingersatz der rechten Hand ...... ... ... i i 359
2.4.2 GIBATTE . . .ottt et 360
Position und Barré anzeigen ........ ... 360
Flageolett und geddampfte Noten ......... ..o 361
Powerakkorde anzeigen .. ... 362
2.4.3 Banjo ... e 363
Banjo-Tabulaturen .. ... ... 363
2.5 Schlagzeug . ... ..o i 364
2.5.1 Ubliche Notation fiir Schlagzeug ... ..........ooiiiiii it 364
Referenz fiir Schlagzeug. ... 364
Grundlagen der Schlagzeugnotation........ ... ..o i i i i 364
Trommelwirbel . ... ..o e 365
Schlagzeug mit Tonhohe .. ... ... 366
SchlagzeugsySteIme . . .« ..ot 366
Figene Schlagzeugsysteme ........ ... i 368
GEISEEIMIOTEIL. . . . ottt 371
2.6 Blasinstrumente . ...... ... e 372
2.6.1 Ubliche Notation fiir BIASET . . ... ... ..ottt 372
Referenz fiir Blasinstrumente ............ . i 372
Fingersatz . . ... e 373
2.6.2 Dudelsack .. ..o 375
Dudelsack-Definitionen . ......... ..o 375
Dudelsack-Beispiele. . . ... 376
2.6.3 HOIZDIASET . . ..o 377
2.6.3.1 Holzblaserdiagramme .. .........o.uuiuit i 377
2.7  Notation von AKKOTden. ... ... ... e 385
2.7.1 AKRKOTd-MOdUS. . ..ottt e e 386
Uberblick iiber den AKKord-Modus . ........oouuummee et 386
Ubliche AKKOTAE . . .. ..o et 387
Erweiterte und modifizierte Akkorde ....... ... ... 388
2.7.2 AKkorde anzeigem . .. ... ...t 391
Akkordbezeichnungen drucken ........ ... .. 391
Akkordbezeichnungen anpassen ......... ... 394
2.7.3 Generalbass . ... ..o 399
Grundlagen des Bezifferten Basses ........ ..o 400
Eingabe des Generalbass’ .. ... .. ... 400
Generalbass anzeigen . ... ...t 403
2.8 Zeitgenossische Musik ... ... 405
2.8.1 Tonhohe und Harmonie in zeitgenossischer Musik .......... ... .. ... o ... 405
Verweise zu Tonhohe und Harmonie in zeitgendssischer Musik ................... 405
Mikrotonale Notation.......... ..o e 405
Zeitgenossische Tonartvorzeichnung und Harmonie ............... ... ... o ..., 405
2.8.2 Zeitgenossische Notation von Rhythmen........... .. ... . oL, 405
Verweise fiir zeitgenossische Benutzung von Rhythmus ............ ... ... ... ... 406
N-tolen in zeitgenossischer Musik ... o i 406
Zeitgenossische Taktarten. ... ... 406
Erweiterte polymetrische Notation......... ... .. o i 406

Balken in zeitgendssischer Musik....... ..o i 406



vi

Taktstriche in zeitgendssischer Musik........ ... o i 406
2.8.3 Graphische Notation . ........ooiii e i 406
2.8.4 Zeitgenossische Partiturtechniken ......... ... . o 406
2.8.5 Neue Instrumententechniken ........ ... .. . . 406
2.8.6 Leseliste und interessante Referenzpartituren............ ... ... ... .. ... ... 406

Biicher und Artikel iiber zeitgendssische Notation ......... ... ... ... ... ... .. 406

Partituren und Musikbeispiele . ... 406

2.9 Notation von alter Musik........... i e 406
2.9.1 Uberblick iiber die unterstiitzten Stile.............coooeeeeiiiiiiiiiii... 407
2.9.2 Alte Notation — Allgemeines . .........o.iit it 408

Vordefinierte Umgebungen . ....... ...t 408

Ligaturen. . ..o 409

CUSTOAES « - vttt 409

Unterstiitzung fiir Generalbass....... ... i 410
2.9.3 Mensurale Musik Setzen. ... 410

Mensural-Kontexte . .. ... 410

Mensurale SChITSSEl. . .. ..o 411

Mensurale Taktartenbezeichnungen ......... ... ... o i 412

Mensurale Notenkopfe ... ... e 413

Mensurale Fahnchen. ... 413

Mensurale Pausen . ........... i 414

Mensurale Versetzungszeichen und Tonartbezeichnung........................ ... 415

Vorgeschlagene Versetzungszeichen (musica ficta) .......... ..o .. 415

Weile Mensuralligaturen. . ... 416
2.9.4 Gregorianischen Choral setzen ........ ... i, 417

Gregorianische Gesangs-Kontexte ......... ... 418

Gregorianische Schliissel . ... ... i 418

Gregorianische Versetzungszeichen und Tonartbezeichnung ...................... 419

DiIVISIONES . o e 419

Artikulationszeichen des Gregorianischen Chorals ........... ... ... ... ... .... 420

Augmentationspunkte (morae)........ .. 421

Ligaturen der gregorianischen Quadratnotation............. ... . ... ... ... ... 421
2.9.5 Kiever Quadratnotation setzen......... ... ... i 427

Kiever Kontexte . ... ... e 427

Kiever Schllissel .. ... ... 428

Kiever Notenkopfe. ... ... 428

Kiever Versetzungszeichen .......... .. 429

Kiever Taktstriche. ... ..o 429
2.9.6 Musiksatz Alter Musik in der Praxis — Szenarien und Losungen............... 429

G DIt . o et 430

Mensurstriche . ... ... o 430

Gregorianischen Choral transkribieren........... ... ... i i, 430

Alte und moderne Edition aus einer Quelldatei................. ... .. ... . ..... 433

2.10 WeltmusiK. . . ..o e 434
2.10.1 Ubliche Notation fiir nichteuropéische Musik . ..............cooveeiiiiino... 434

Erweiterung von Notation und Stimmungssystemen ............... ... ... ... .. 434
2.10.2 Arabische MusiK. .. ... 435

Referenz fiir arabische Musik ........ ... 435

Arabische Notenbezeichnungen. ...... ... ... ... .. i i 435

Arabische Tonarten. ..... ... 436

Arabische Taktarten .. ... ... ..o e 438

Arabische Notenbeispiele ... ... ... 438



vil

Weitere Literatur zur arabischen Musik ........ ... ... o o il 439
2.10.3 Tiirkische klassische Musik ....... ... i i i 439
Verweise fiir tiirkische klassische Musik .......... ... i i 440
Tiirkische Notenbezeichnungen.......... ... i i, 440

3 Allgemeine Eingabe und Ausgabe .......................... 441
3.1 Eingabestruktur. ... ... e 441
3.1.1 Struktur einer Partitur......... ..o i 441
3.1.2 Mehrere Partituren in einem Buch ....... ... ... .. ... 442
3.1.3 Mehrere Ausgabedateien aus einer Eingabedatei.............. ... ... .. ... 443
3.1.4 Dateinamen der Ausgabedateien ......... ... .. .. i 444
3.1.5 Die Dateistruktur. ... ... e 445

B 30/ s <Y 447
3.2.1 Titel, Kopf- und Fuflzeilen erstellen ......... ... .. 447
Wie funktioniert die Titel-Umgebung? ..., 447
Standardlayout von book- und Partitur-Titelumgebungen ....................... 450
Standardlayout von Kopf- und Fuflzeilen........... ... .. ... ... i 452

3.2.2 Eigene Kopf- und Fufizeilen sowie Titel ........ ... .. ..o i, 454
Angepasste Textformatierung fiir Titelumgebungen............. ... ... ... .... 454
Angepasstes Layout fiir Titelumgebungen .......... ... ... i i, 454
Angepasstes Layout fiir Kopf- und Fuflzeilen ............... ... ... ... ......... 457

3.2.3 FuBnoten erstellen . ........ 459
Ubersicht {iber FUBNOtEN . . ... ... o e 459
Automatische FuBinoten. ............ . 460
Manuelle FuBnoten ...... ... . 462

3.2.4 Verweis auf die Seitenzahlen ....... ... ... .. . . 466
3.2.5 Imhaltsverzeichnis. . ..... ... .. 468
3.3 Arbeiten an Eingabe-Dateien ......... ... i 470
3.3.1 LilyPond-Dateien einfiigen . ........ ... i 470
3.3.2 Verschiedene Editionen aus einer Quelldatei.............. ... ... ... .. ... .... 471
Variablen benutzen ... ........ooiiiiiii 471
Marken benutzen .. .... ... e 473
Globale Einstellungen benutzen.......... ... o i 476

3.3.3 Sonderzeichen . ... ... . 476
Zeichenkodierung . . . ..ot 476
L85 T Yo 477
ASCII-ATASE « . o v et e e e e e e e 477

3.4 Ausgabe KOntrollieren. . ... ... e 478
3.4.1 Notationsfragmente extrahieren ............ ..., 479
3.4.2 Korrigierte Musik iberspringen ...t 479
3.4.3 Alternative Ausgabeformate ......... .. ... . 480
3.4.4 Die Notationsschriftart verdndern............ . .. i i 480
3.5 MIDI-AUSZAbE . .ot e 480
3.5.1 MIDI-Dateien erstellen. . ... ... iiinns 481
3.5.2 Der MIDI-BIOCK . ..\ e 483
3.5.3 Was geht in die MIDI-Ausgabe. . ...t 484
3.5.4 Wiederholungen im MIDI . ... ... . e 484
3.5.5 MIDI-Lautstarke kontrollieren .......... ... .. e 485
3.5.6 Schlagzeug in MIDIL. ... . 489
3.5.7 Artikuliere-SKript. . ...t 489

3.6 Musikalische Information extrahieren .......... .. . 490



viii

3.6.1 LilyPond-Notation anzeigen. ............oouuuiiiiiiniii e 490
3.6.2 Musikalische Scheme-Ausdriicke anzeigen........... ... . ..., 490
3.6.3 Musikalische Ereignisse in einer Datei speichern................ ... ... ... ... 490

4 Abstande...... ... 492
4.1 Seltenlayoub . . ..o 492
4.1.1 Die \paper-Umgebung. ..........uiuuiiniiiii e 492
4.1.2 Papierformat und automatische Skalierung............ ... . ... o i 493
Das Papierformat einstellen. ......... ... .. 493
Automatische Skalierung auf ein Papierformat............... ... .. ... ... ... ... 494

4.1.3 Vertikale \paper-Variablen mit festen Abstdnden............................. 494
4.1.4 Vertikale \paper-Variablen mit flexiblen Absténden .......................... 495
Struktur der Alisten fiir flexible vertikale Abstdnde.............................. 495

Liste der flexiblen vertikalen Abstandsvariablen in \paper....................... 496

4.1.5 \paper-Variablen fiir horizontale Abstande................... .. .. .. ... ... 497
\paper-Variablen fiir Breite und Rander............... .. .. ... 497
\paper-Variablen fiir zweiseitigen Satz......... ... ... . i 499
\paper-Variablen fiir Verschiebungen und Einrtickungen......................... 499

4.1.6 Andere \paper-Variablen ......... ... .. .. 500
\paper-Variablen fiir den Zeilenumbruch.............. .. .. ... ool 500
\paper-Variablen fiir den Seitenumbruch............... ... ... ... 500
\paper-Variablen fiir Seitenzahlen ......... ... ... ... 501
Verschiedene \paper-Variablen.......... ... ... 501

4.2 Partiturlayout . ... ... 502
4.2.1 Die \layout-Umgebung. ........ ..o 502
4.2.2 Die Notensystemgrofle einstellen ....... ... i i 504
4.3 Umbriiche . . ..o 505
4.3.1 Zeilenumbriiche. ... ... 505
4.3.2 Seitenumbriiche. ... ... ... 508
4.3.3 Optimale Seitenumbriiche......... ... . . 509
4.3.4 Optimale Umbriiche zum Blattern ....... ... ... o i 509
4.3.5 Minimale Seitenumbriiche........... .. i 510
4.3.6 Eine-Seite-Seitenumbriiche . ... ... ... . 510
4.3.7 Ausdriickliche Umbriiche. .. ... ... . e 510
4.3.8 Eine zusitzliche Stimme fiir Umbriiche benutzen .................. ... ... ... 512
4.4 Vertikale AbsStande . .. .. ... 514
4.4.1 Flexible vertikale Abstdnde in Systemgruppen. ...............ooviiiieainn .. 514
Eigenschaften fiir Abstdnde innerhalb von Systemgruppen....................... 514
Absténde von nicht gruppierten Notensystemen ................. ... ... ... 517
Absténde von gruppierten Notensystemen............. ... oo, 519
Absténde von nicht-Notensystemzeilen .. ..., 520

4.4.2 Explizite Positionierung von Systemen ............ ... oo, 521
4.4.3 Vermeidung von vertikalen Zusammenstoflen .................. ... ... . ...... 528
4.5 Horizontale AbStAnde. .. ... 529
4.5.1 Uberblick tiber horizontale Abstande. . .............oooiiiiiiiiiiiiieeeee... 529
4.5.2 Eine neuer Bereich mit anderen Abstdnden............. ... ... ... ... ... .. 531
4.5.3 Horizontale Abstande verandern .......... ... .o, 531
4.5.4 Zellenlange . . ... 533
4.5.5 Proportionale Notation ... e 534
4.6 Die Musik auf weniger Seiten zwingen. ........... ..o, 541

4.6.1 Absténde anzeigen 1assen ......... ... i 541



ix

4.6.2 Abstande Verandern . ... ... ...t 542

5 Standardeinstellungen verandern........................... 545
5.1 Interpretationskontexte . ... ... ... i e 545
5.1.1 Was sind Kontexte? ... ... 545
Score — der Vater aller Kontexte ........... i 545
Oberste Kontexte — Container fiir Systeme.......... ..., 545
Mittlere Kontexte — Systeme. ... 546
Unterste Kontexte — Stimmen. ... 546

5.1.2 Kontexte erstellen und referenzieren........... ... ... . i 547
5.1.3 Kontexte am Leben halten........ ... .. . i 548
5.1.4 Umgebungs-Plugins verandern ......... ..., 551
5.1.5 Die Standardeinstellungen von Kontexten andern............................. 553
Alle Kontexte des gleichen Typs verandern........... ..., 553

Nur einen bestimmten Kontext verandern............. ... ... ... 556
Rangfolge von Kontextwerten........ ... i 558

5.1.6 Neue Kontexte definieren ...... ... ..o i e 558
5.1.7 Reihenfolge des Kontextlayouts ......... ..o i 560
5.2 Die Referenz der Programminterna erklért .......... ... ... ... .. il 561
5.2.1 Zurechtfinden in der Programmreferenz ............. ... ... .. it 561
5.2.2 Layout-Schnittstellen . ......... .. 562
5.2.3 Die Grob-Eigenschaften......... .. i 563
5.2.4 Benennungskonventionen. ..............oouuuiiiiiit i 564
5.3 Eigenschaften verandern . ...... ... ... .o e 565
5.3.1 Grundlagen zum Verandern von Eigenschaften ............ ... ... .. .. ... 565
5.3.2 Der \set-Befehl . ... . 565
5.3.3 Der \\override-Befehl ... ... ... 567
5.3.4 Der \tweak-Befehl. .. ... ... 569
5.3.5 \\set versus \\overTide . ... ..ot 571
5.3.6 Alisten Verandern. ... ... ...ttt e 571
5.4 Nitzliche Konzepte und Eigenschaften.......... ... ... . L. 573
5.4.1 Eingabe-Modi . ......oooi 573
5.4.2 Richtung und Platzierung......... ..o 574
5.4.3 Abstande und Mafle .. ... 576
5.4.4 Eigenschaften des Staff-Symbols ........ ... a7
D.4.5 StrecKer . .. e 577
5.4.6 Sichtbarkeit von Objekten ..... ... 582
Einen stencil entfernen......... ... .. o 582
Objekten unsichtbar machen......... ... . i 583
Objekte weifl malen. ... ... ... 583
break-visibility (unsichtbar machen) benutzen................ ... ... ... 583
Besonderheiten . ... 585

5.4.7 Linienstile ... ..o e 087
5.4.8 Drehen von Objekten . ... .. ..o 588
Drehen von Layout-Objekten ... 588
Textbeschriftung drehen ....... ... 589

5.5 Fortgeschrittene Optimierungen. ....... ... i 589
5.5.1 Objekte ausrichten. ......... .. i 589
X-offset und Y-offset direkt setzen......... ... .. i i 590

Das side-position-interface benutzen................ ... .. .. oo 590

Das self-alignment-interface benutzen........................... .. ... ... 991



Benutzung des break-alignable-interface ..............ooiiiiiiiiii ... 592

5.5.2 Vertikale Gruppierung der grafischen Objekte (,,grob“s) ...................... 594
5.5.3 stencils verandern. ... 594
5.5.4 Formen Verandern ..............uuoiti et e 595
Bogen verandern . ... ... 595

5.5.5 Reine und unreine Container. ........... ..o 596
5.6 Musikfunktionen benutzen......... ... .. e 598
5.6.1 Syntax der Ersetzungsfunktion.......... ... .. o 598
5.6.2 Beispiele der Ersetzungsfunktionen.............. .. i i 599
Anhang A Notationsiibersicht ................................ 601
A.1 Liste der Akkordbezeichnungen ........... .. ... . ... 601
A.2  Ubliche Akkord-Variablen ... ............coooooo 601
A.3  Vordefinierte Saitenstimmungen . ....... ... ... 604
A.4  Die vordefinierten Bund-Diagramme.......... ... ... i 605
A.5  Vordefinierte Papierformate . ..... ... ... 610
A6 MIDI-INSEIUIMENEE - . o ot e ettt et ettt e e et e e e 614
A7 Liste der Farben .. ... 614
A.8 Die Emmentaler-Schriftart .......... ... i 616
Notenschliissel-Glyphen ... ... 616
Taktart-Glyphen. . ... 617
Zahlen-GLyphen ... ... o 617
Versetzungszeichen-Glyphen . ... . i 619
Standard-Notenkopf-Glyphen .. ... e 620
Spezielle Notenkopf-Glyphen. .. ... 620
Geformte Notenkopf-Glyphen ... 620
Pausen-Glyphen . . ... 623
Fahnchen-Glyphen. ... ... 624
Punkt-Glyphen . .. ..o 625
Dynamik-Glyphen . . ... 625
Schrift-Glyphen. . ... 626
Pleilkopf-Glyphen . ... ... e 628
Klammerspitzen-Glyphen . . ... 628
Pedal-Glyphen. .. ... 628
Akkordeon-Glyphen . ... ... 628
Bogen-Glyphen .. ... 629
Vaticana-Glyphen . ... ... 629
Medicaea-Glyphen . ... ... 630
Hufnagel-Glyphen .. ... . 630
Mensural-Glyphen . ... ..o 631
Neomensural-Glyphen ... ... ... 633
Petrucci-Glyphen . . ... 634
Solesmes-Glyphen . ... .. 635
Glyphen der Kiever Notation ...... ..o 635
A9 Notenkopfstile . ... ..o 636
A.10 Textbeschriftungsbefehle .. ... ... ... 636
AT0.1 Font markup . .. ... 636
A.10.2 Markup for text alignment .......... ... i 648
A.10.3 Graphical markup. ... ... i 666
A.10.4 Markup for music and musical symbols.......... .. ... i 677

A.10.5 Conditional Markup. .. ........utt e 686



xi

A.10.6 Instrument-specific markup ....... .. ... 687

A 10.7 Accordion TegiSters. .. ..ottt 692
A.10.8 Other markup commands ........... ..ttt 697
A.11 Textbeschriftungslistenbefehle....... ... .. .. .. . i 706
A.12 Liste der Sonderzeichen . ... ... 709
A.13 Liste der Artikulationszeichen........ ... .. .. . . i i 710
Artikulationsskripte .. ... 710
Ornamentale SKIipte. .. ... e e 710
Fermatenskripte . ... ..o 710
Instrumentenspezifische Skripte..... ... i 711
Wiederholungszeichenskripte. ... ... ..o i 711
Skripte der alten NOtation .. ........ou. it e 711
A.14 Schlagzeugnoten .. ... ... 712
A.15 Technisches GIOSSAT . .. ...ttt e e e 713
ISt L e 713
callback . .. 713
ClOSUTE « .. e 713
=74 0 o L P 714
L0 L 714
Immutable. . ... e 714
INEET ACE . . o e 714
X e e 715
MUEADLE - . oo 715
OUbPUt-def . . . 715
DALSEL o v ettt et e e et e e e e 715
parser Variable. ... ... e 715
PO . 716
SIMPLle ClOSUTE . . ..o e 716
SITIOD .« ¢ ottt e 716
SEEIICIL . o oo 716
A.16 Erhaltliche Musikfunktionen ............ .. i 716
A.17 Bezeichner zur Kontextveranderung..............ooiiiiiiiiiiiiinen.. 732
A.18 Vordefinierte Typpradikate. .. ... ... ... 733
RARS primary predicates .. ... ... e 733
R5RS secondary predicates . ... 733
GUILE PrediCates . ... vv ettt et e e e 734
LilyPond scheme predicates. .......... ..o e 734
LilyPond exported predicates .......... ... 735
Anhang B Befehlsiibersicht ................................... 736
Anhang C GNU Free Documentation License............... 739
Anhang D Index der LilyPond-Befehle.................... ... 746

Anhang E LilyPond-Index .................................... 755



1 Musikalische Notation
Dieses Kapitel erklart, wie die Notation von Musik erstellt wird.

1.1 Tonhohen
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Dieser Abschnitt zeigt, wie man die Tonhéhe notieren kann. Es gibt drei Stufen in diesem Prozess:
Fingabe, Verianderung und Ausgabe.

1.1.1 Tonhohen setzen

Dieser Abschnitt zeigt, wie man TonhOhen notiert. Es gibt zwei verschiedene Moglichkeiten,
Noten in bestimmten Oktaven zu notieren: den absoluten und den relativen Modus. In den
meisten Fallen eignet sich der relative Modus besser.

Absolute Oktavenbezeichnung

Tonhohenbezeichnungen werden durch Kleinbuchstaben von a bis g angegeben. Dabei wird ein
aus dem Englischen entlehntes Modell benutzt, das sich vom Deutschen dadurch unterscheidet,
dass b fiir die Note ,,H* steht. Die Benutzung deutscher Notenbezeichnungen mit der Unterschei-
dung von b und h ist auch moglich, siehe [Notenbezeichnungen in anderen Sprachen|, Seite 7.
Die Notenbezeichnungen c bis b werden in der Oktave unter dem eingestrichenen C gesetzt.

{

\clef bass
cd de f
gd abc
dd e f g
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Andere Oktaven konnen erreicht werden, indem man ein Apostroph (') oder ein Komma ()
benutzt. Jedes ' erhoht die Tonhohe um eine Oktave, jedes , erniedrigt sie um eine Oktave.

{
\clef treble
c'dc'' e' g
d''4 d' dc
\clef bass
c,4c,, e, g
d,,4d, dc
}
0 |
61 2 ——a]
©* ¢ ¥ "33 ¥3° F¥
* ¥ ¥ 3

Siehe auch
Glossar: Abschnitt “Pitch names” in Glossar.

Schnipsel: Abschnitt “Pitches” in Schnipsel.

Relative Oktavenbezeichnung

Wenn Oktaven im absoluten Modus notiert, passiert es schnell, eine Note auf der falschen Oktave
zu notieren. Mit dem relativen Modus kommen solche Fehler seltener vor, weil man die Oktave
nur noch sehr selten spezifizieren muss. Hinzu kommt, dass im absoluten Modus ein einzelner
Fehler schwer zu finden ist, wihrend er im relativen Modus den ganzen Rest des Stiickes um
eine Oktave verschiebt.

\relative AnfangstonhShe musikalischer Ausdruck

Im relativen Modus wird angenommen, dass sich jede folgende Note so dicht wie moglich bei
der nachsten befindet. Das bedeutet, dass die Oktave jeder Tonhohe innerhalb eines musikali-
schen Ausdrucks wie folgt errechnet wird:

e Wenn kein Oktavinderungszeichen an einer Tonhohe benutzt wird, wird ihre Oktave so
errechnet, dass das Intervall zur vorigen Noten weniger als eine Quinte ist. Das Intervall
wird errechnet, ohne Versetzungszeichen zu berticksichtigen.

e Ein Oktavianderungszeichen ' oder , kann hinzugefiigt werden, um eine Tonhohe explizit
um eine Oktave zu erhohen bzw. zu erniedrigen, relativ zu der Tonhdhe, die ohne das
Oktavanderungszeichen errechnet wurde.

e Mehrfache Oktavanderungszeichen konnen benutzt werden. Die Zeichen'' und ,, dndern
zum Beispiel die Tonhche um zwei Oktaven.

e Die Tonhdhe der ersten Note ist relativ zu Anfangstonhéhe. Die Anfangstonhohe wird im
absoluten Modus gesetzt, und als Empfehlung gilt, eine Oktave von C zu nehmen.

So funktioniert der relative Modus:

\relative {
\clef bass
cdef
gabc
defg
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Oktavversetzungen miissen fiir alle Intervalle angezeigt werden, die grofler als eine Quarte
sind.
\relative {
c'"'gcft,
c' a, e'' ¢

o)

et

[y) 1 1 ! 1

Eine Sequenz ohne ein einziges Oktavanderungszeichen kann aber trotzdem weite Intervalle
umfassen:

\relative {
cfbe

>
»

St

o

Wenn \relative-Umgebungen geschachtelt werden, gilt der innerste \relative-Abschnitt.
\relative {
c'de f
\relative {
c'''de f
s
+

N>

I £)
[ 4 \ W7

Y I
\relative hat keine Auswirkung auf \chordmode-Abschnitte.

\new Staff {
\relative c''' {
\chordmode { c1 }
+
\chordmode { c1 }

D

+

{3
\ W]

2 St

S S
-©- ©-

\relative darf nicht innerhalb von \chordmode notiert werden.
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Tonhohen innerhalb eines \transpose-Abschnitts sind absolut, es sei denn ein \relativ
wird eingefiigt.
\relative {
d' e
\transpose f g {
d e
\relative {
d' e
+
+
}

N (@

2 et
PN

==

Wenn der vorherige Ausdruck ein Akkord ist, wird die erste Note des Akkordes benutzt, um
die erste Note des ndchsten Akkordes zu bestimmen. Innerhalb von Akkorden ist die néchste Note
immer relativ zur vorherigen. Betrachten Sie das folgende Beispiel aufmerksam, insbesondere die
c-Noten.

\relative {
c ]
<c e g>
<c' e g'>
<c, e, g''>

R 5
=

Wie oben erklart wurde, wird die Oktave einer Tonhéhe nur nach ihrer Notenbezeichnung
errechnet, unabhéngig von allen Versetzungszeichen. Darum wird ein Eisis auf ein H (notiert
als b) folgend hoher gesetzt, wihrend ein Feses tiefer gesetzt wird. Anders gesagt wird eine
doppelterhohte Quarte wird als kleineres Intervall angesehen als eine doppelterniedrigte Quinte,
unabhéngig von der Anzahl an Halbtonen, die jedes Intervall enthélt.

\relative {
c''2 fis
c2 ges
b2 eisis
b2 feses

R

#
"

fo (7 7
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I I
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2 et
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Eine Konsequenz dieser Regeln ist, dass die erste Note innerhalb von \relative f auf die
selbe Art interpretiert wird als wenn sie im absoluten Tonhchenmodus geschrieben worden wiére.
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Siehe auch

Musikgossar: Abschnitt “fifth” in Glossar, Abschnitt “interval” in Glossar, Abschnitt “Pitch
names” in Glossar.

Notationsreferenz: [Oktaveniiberpriifung], Seite 9.
Schnipsel: Abschnitt “Pitches” in Schnipsel.
Referenz der Interna: Abschnitt “RelativeOctaveMusic” in Referenz der Interna.

Wenn keine Anfangstonhéhe fiir \relative angegeben wird, wird ¢' angenommen. Das ist
aber eine veraltete Option, die in spateren Programmversionen verschwinden kann. Darum wird
von der Benutzung abgeraten.

Versetzungszeichen

-
Achtung: Neue Benutzer sind manchmal verwirrt, wie Versetzungszei-

chen und Vorzeichen/Tonarten funktionieren. In LilyPond sind Noten-
bezeichnungen die wirkliche Tonhohe, erst durch Vorzeichen wird be-
stimmt, wie diese Tonhéhe dann im Notenbild dargestellt wird. Eine
einfache Tonhohe wie etwa c bedeutet also immer das eingestriche-
ne C ohne Versetzungszeichen, egal was fiir Vorzeichen/Tonart oder
Schliissel gesetzt sind. Mehr Information dazu in Abschnitt “Tonhéhen

und Tonartbezeichnungen (Vorzeichen)” in Handbuch zum Lernen.
-

FEin Kreuz wird eingegeben, indem man -is an die Notenbezeichnung hangt, ein b durch
-es. Doppelkreuze und Doppel-Bs werden durch Hinzufligen von -isis und -eses hinter die
Notenbezeichnung erzeugt. Diese Syntax leitet sich von den holléndischen Notenbezeichnungen
ab. Um andere Bezeichnungen fiir Versetzungszeichen zu benutzen, siche [Notenbezeichnungen
in anderen Sprachen]|, Seite 7.

\relative c { aisl aes aisis aeses }

)’ 4 . iy

/\ {e LI | 11
AN U LLO DO RO 1,).X ® )
NV bl

¢

Auch die deutschen Varianten as fiir aes und es fiir ees sind erlaubt. Im Unterschied zum
Deutschen ist aber bes die einzige Version fiir den Ton B, wéhrend his als bis geschrieben werden
muss. Das kann aber auch verindert werden, siehe [Notenbezeichnungen in anderen Sprachen],
Seite 7.

Ein Auflésungszeichen macht die Wirkung eines Kreuzes oder Bs riickgéngig. Diese
Auflésungszeichen werden jedoch nicht als Suffix einer TonhoShenbezeichnung eingegeben,
sondern sie ergeben sich (automatisch) aus dem Kontext, wenn die nicht alterierte
Notenbezeichnung eingegeben wird.

ad aes a2

Versetzungszeichen fiir Vierteltone werden durch Anhéngen der Endungen -eh (Erniedri-
gung) und -ih (Erhéhung) an den Tonhéhenbuchstaben erstellt. Das Beispiel zeigt eine in Vier-
teltonen aufsteigende Serie vom eingestrichenen C.

\relative c'' { cesehl ces ceh ¢ cih cis cisih }
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Normalerweise werden Versetzungszeichen automatisch gesetzt, aber sie kénnen auch manuell
hinzugefiigt werden. Ein erinnerndes Versetzungszeichen kann erzwungen werden, indem man ein
Ausrufungszeichen (!) hinter die Notenbezeichnung schreibt. Ein warnendes Versetzungszeichen
(also ein Vorzeichen in Klammern) wird durch Anfiigen eines Fragezeichens (?7) erstellt. Mit
diesen zusétzlichen Zeichen kann man sich auch Auflésungszeichen ausgeben lassen.

cis cis cis! cis? c c? c! ¢

' K)
\ W

#o- o»#o-(ﬁ)o» -o-(q)o-qo- o

P>

Versetzungzeichen von iibergebundenen Noten werden nur dann gesetzt, wenn ein neues
System begonnen wird:

cisl~ 1~
\break
cis
B
y A o LU O
[ Fan Y 21
SY
[J)
5 A~
)Y AN
/\ U
(AN T
SY
()

Ausgewahlte Schnipsel

Hiding accidentals on tied notes at the start of a new system
This shows how to hide accidentals on tied notes at the start of a new system.
\relative c'' {
\override Accidental.hide-tied-accidental-after-break = #i#t
cisl~ cis~
\break
cis

\paper { tagline = ##f }

LL
(O [ @)
A W/ 1
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Verhindern, dass zusdtzliche Auflosungszeichen automatisch
hinzugefiigt werden

Den traditionellen Notensatzregeln zufolge wird ein Auflésungszeichen immer dann vor einem
Kreuz oder B gesetzt, wenn ein vorheriges Versetzungszeichen der gleichen Note aufgehoben
werden soll. Um dieses Verhalten zu dndern, muss die Eigenschaft extraNatural im Staff-
Kontext auf "false" gesetzt werden.

\relative c'' {
aeses4 aes ais a
\set Staff.extraNatural = #i#f
aeses4 aes ais a

Siehe auch

Glossar: Abschnitt “sharp” in Glossar, Abschnitt “flat” in Glossar, Abschnitt “double sharp”
in Glossar, Abschnitt “double flat” in Glossar, Abschnitt “Pitch names” in Glossar, Abschnitt
“quarter tone” in Glossar.

Handbuch zum Lernen: Abschnitt “Tonhéhen und Tonartbezeichnungen (Vorzeichen)” in
Handbuch zum Lernen.

Notationsreferenz: [Automatische Versetzungszeichen], Seite 24, [Vorgeschlagene Versetzungs-
zeichen (musica ficta)], Seite 415, [Notenbezeichnungen in anderen Sprachen], Seite 7.

Schnipsel: Abschnitt “Pitches” in Schnipsel.

Referenz der Interna: Abschnitt “Accidental_engraver” in Referenz der Interna, Abschnitt
“Accidental” in Referenz der Interna, Abschnitt “AccidentalCautionary” in Referenz der Interna,
Abschnitt “accidental-interface” in Referenz der Interna.

Bekannte Probleme und Warnungen

Es gibt keine allgemeinen Regeln fiir die Notation von Vierteltonen, die Symbole von LilyPond
folgen also keinem Standard.

Notenbezeichnungen in anderen Sprachen

Es gibt vordefinierte Bezeichnungen fiir die Notenbezeichnungen in anderen Sprachen als Eng-
lisch. Die Sprache fiir die Notenbezeichnungen wird normalerweise zu Beginn einer Datei aus-
gewahlt: das folgende Beispiel zeigt die Verwendung von italienischen Notenbezeichnungen:

\language "italiano"

\relative {
do' re mi sib

+

N @]

dz et

o b

In der Tabelle sind die existierenden Sprachdefinitionen mit den dazugehdrigen Notenbezeich-
nungen dargestellt.



Sprache
nederlands
catala oder
catalan
deutsch
english
espanol oder
espanol
francais
italiano
norsk
portugués oder
portugues
suomi
svenska
vlaams

Sprache
nederlands
catala oder
catalan
deutsch
english
espanol oder
espanol
francais
italiano
norsk
portugués oder
portugues
suomi
svenska
vlaams
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Notenbezeichnungen
cdefgabeshb
do re mi fa sol la sib si

cdefgabh
cdefgabf/b-flat b
do re mi fa sol la sib si

do ré/re mi fa sol la sib si
do remi fa sol la sib si
cdefgabh

do re mi fa sol la sib si

cdefgabh
cdefgabh
do re mi fa sol la sib si

und die dazugehorigen Versetzungszeichen-Endungen:

Kreuz B Doppelkreuz
is es isis

d/s b dd/ss

is es isis
s/-sharp f/-flat ss/x/-sharpsharp
S b ss/x

d b dd/x

d b dd

iss/is ess/es ississ/isis
S b ss

is es isis

iss ess ississ

k b kk

Doppel-B
eses
bb

eses
ff/-flatflat
bb

bb
bb
essess/eses
bb

eses
essess
bb

Auf Hollandisch, Deutsch, Norwegisch und Schwedisch (u. a.) wird die Erniedrigungen von
,a' — aes — zu as zusammengezogen. Beide Formen werden jedoch akzeptiert. Genauso gelten
auch es und ees. Das gilt auch fiir aeses / ases und eeses / eses. In manchen Sprachen sind
nur diese Kurzformen definiert.

\relative c'' { a2 as e es a ases e eses }

ﬂ | | | |

)’ A . 1 | PP
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Bestimmte Musik verwendet Alterationen, die Bruchteile von den ,normalen“ Kreuzen oder
Bs sind. Die Notenbezeichnungen fiir Vierteltone fiir die verschiedenen Sprachen sind in der
folgenden Tabelle aufgefiihrt. Die Préfixe semi- und sesqui- bedeuten ,halb“ bzw. ,eineinhalb “.

Sprache Vierteltonkreuz  Viertelton-B ~ 3/4-Tonkreuz  3/4-Ton-B
nederlands ih eh isih eseh
catala oder qd/qs gb tqd/tgs tgb
catalan

deutsch ih eh isih eseh
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english gs qf tgs tqf
espanol oder cs cb tcs tcb
espanol

francais sd sb dsd bsb
italiano sd sb dsd bsb
norsk ih eh issih/isih esseh/eseh
portugués oder sqt bgt stqt btqt
portugues

suomi ih eh isih eseh
svenska ih eh issih esseh
vlaams hk hb khk bhb

Die meisten Sprachen, die hier vorkommen, werden normalerweise mit der klassischen westli-
chen Musik assoziiert. Alternative Tonhohen und Stimmungen sind aber auch unterstiitzt: siehe
Abschnitt 2.10.1 [Ubliche Notation fiir nichteuropéische Musik], Seite 434,

Siehe auch
Glossar: Abschnitt “Pitch names” in Glossar, Abschnitt “Common Practice Period” in Glos-
sar.
Notationsreferenz: Abschnitt 2.10.1 [Ubliche Notation fiir nichteuropiische Musik], Seite 434.
Installierte Dateien: scm/define-note-names.scm.
Schnipsel: Abschnitt “Pitches” in Schnipsel.

1.1.2 Viele Tonhohen gleichzeitig verandern

Dieser Abschnitt zeigt, wie man Tonhohen beeinflusst.

Oktaveniiberpriifung

Im relativen Modus geschieht es recht haufig, dass ein Oktavéinderungszeichen vergessen wird.
Oktaveniiberpriifungen machen es einfacher, solche Fehler zu entdecken und zu korrigieren. Sie
geben eine Warnung aus und korrigieren die Oktave, wenn eine Note in einer unerwarteten
Oktave gefunden wird.

Um die Oktave einer Note zu iiberpriifen, muss die absolute Oktave nach dem =-Symbol
angegeben werden. Im folgenden Beispiel wird eine Warnung (und eine Tonhéhendnderung)
generiert, weil die zweite Note als absolute Oktave ein d'' anstelle von d' notiert ist, wie es die
Oktavierungskorrektur markiert.

\relative {
c''2 d='4 d
e2 f

N (@
N

2 ~et
PN
QL
\

Die Oktave von einer Note kann auch mit dem \octaveCheck Kontrolltonhéhe-Befehl
iiberpriift werden. Kontrollh6he wird im absoluten Modus eingegeben. Dabei wird tiberpriift,
ob das Intervall zwischen der vorherigen Note und der Kontrolltonhéhe nicht grofler als eine
Quarte ist (die normale Berechnung im relativen Modus). Wenn diese Uberpriifung einen Fehler
ausgibt, wird eine Warnung gemeldet, aber die vorigen Note wird nicht verandert. Folgende
Noten sind dann relativ zur Kontrolltonhéhe.

\relative {
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c''2 d
\octaveCheck c'
e2 f

2 et
™
T
g

O
\

_ Vergleichen Sie die zwei Takte im nachsten Beispiel. Die erste und drit